Minirobot

De minirobot is een kindvriendeliike, eenvoudige vioerrobot in de vorm van een bij. Kinderen kunnen de robot bedienen met de zeven knoppen op
zijn rug. Om van punt A naar punt B te komen moet hij de minirobot van tevaren de juiste commando’s geven.
Bijvoorbeeld twee stappen vooruit, draai naar rechts. i B

i

Leren door te ervaren

Start het programmeren niet met een robot,

maar laat kinderen eerst ervaren hoe het is om
geprogrammeerd fe worden. Kleuters leren door te doen

en daar is programmeren uitermate geschike voor.

Dus een kind speelt de minirobot en de ander geeft
opdrachten z0ls ga naar links en zet drie stappen vooruit.
Dit kan door middel van kaarten.

Hoe bedien je de minirobot?

Vooruit

Digitaal programmeren

Draai De app doet in grofe linen hetzelfde als de minirobot.
naar

links

Verwijder Pauze
instructies Achteruit Snel aan de slag dankzjj onderstaande links
http://coachZlearn.nl/wp-content /uploads/2018/04/algemene-handleiding-bee-bot. pdf
Er kunnen programma’s van maximaal 40 stappen worden ingesteld, waarbij iedere stap bestaat uit een https://www.b-bot.nl/producten/les-ideeen/gratis—downloads/ —
beweging vooruit/achteruit, bocht van 90° naar links of naar rechts, of een pauze van 1 seconde. hitps:/ fuviu.b-bot rlfb-bot -spel/ » E
Voor ieder commando "Vooruit™ of “Achteruit’, verplaatst de robot zich ongeveer 150mm in de opgegeven Online lessen §
fichting. hitps://www.ontdekechniek talent.be/minirobot

hitp://coachlearn.nl/wp-content/uploads/2018/04/lgernene-handeiding-bee-bot.pdf
Als het geheugen van de minirobot vol is, kunnen er geen commando’s meer worden ingevoerd.

Druk op <X> (Wissen) om het geheugen fe wissen. Weetjes
Er bestaan ook handige transparante pocketmatten, waar opdrachten/afbeeldingen naar
eigen keuze in geplaatst kunnen worden. Opdrachtmogelikheden
worden eindeloos met de creatfiviteit van u en uw leerlingen!

Richtprijs: € 69




